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APTITUDES 

CARACTÉRISTIQUES 
VOL x 2 

PERSONNAGE  

HISTORIQUE  

Faction  

Morphe  

Identité sexuelle  

Âge actuel  

Points d’Audace  

Points d’XP  

Motivations  

 COG COO INT RÉF AST SOM VOL 
Base        

Bonus de Morphe        

Bonus divers        

Total        

AUD ST LUC SA SB END SM INIT RAP BD 
          

Selon le morphe 

LUC ÷ 5  LUC x 2  END ÷ 5  Biomorphe : END x 1,5 
Synthomorphe : END x 2 

(INT + RÉF) ÷ 5  SOM ÷ 10 

DOMMAGES BLESSURES 

  

STRESS TRAUMAS 

  

STRESS DOMMAGES 

COMPÉTENCES 
ACTIVES 

APTITUDE  BASE  Morphe TOTAL 
SPÉCIALISATON 
/ AUTRE BONUS 

•Armes à dispersion 

COO   

       

•Armes à distance exot.         

•Armes à guidage         

•Armes à rayon         

•Armes cinétiques         

•Armes de jet         

•Armes contondantes 

SOM   

       

•Armes de mêlée exot.         

•Armes tranchantes         

•Combat non armé         

•Armes montées  INT           

•Esquive  RÉF           

             

•Chute libre  RÉF           

•Déguisement  INT           

•Escamotage 
COO   

       

•Infiltration         

•Escalade 

SOM   

       

•Natation         

•Parkour         

•Vol         

             

•Démolition 

COG   

       

•Infosec         

•Interface         

•Matériel[  ]         

•Matériel[  ]         

•Matériel[  ]         

•Médecine[  ]         

•Médecine[  ]         

•Programmation         

•Recherche         

•Psychochirurgie  INT           

             

•Fouille 

INT   

       

•Investigation         

•Navigation         

•Perception         

             

•Assaut Psi 
VOL 

       

•Contrôle         

•Sensation  INT           
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COMPÉTENCES 
ACTIVES 

APTITUDE  BASE  Morphe TOTAL 
SPÉCIALISATON 
/ AUTRE BONUS 

•Contrôle animal 

AST   

       

•Imposture         

•Intimidation         

•Kinésique         

•Persuasion         

•Protocole         

•Réseau[  ]         

•Réseau[  ]         

•Réseau[  ]         

•Réseau[  ]         

•Subterfuge         

             

•Pilotage[  ] 

RÉF    

       

•Pilotage[  ]         

•Pilotage[  ]         

•Pilotage[  ]         

             

• ne peuvent pas être utilisées par défaut 

COMPÉTENCES 
DE CONNAISSANCE 

APTITUDE  BASE  Morphe TOTAL 
SPÉCIALISATON 
/ AUTRE BONUS 

•Art[  ] 

INT   

       

•Art[  ]         

•Art[  ]         

•Art[  ]         

•Intérêt[  ] 

COG  

       

•Intérêt[  ]         

•Intérêt[  ]         

•Intérêt[  ]         

•L. natale[  ] 

INT   

       

•Langue[  ]         

•Langue[  ]         

•Langue[  ]         

•Langue[  ]         

•Profession[  ] 

COG 

       

•Profession[  ]         

•Profession[  ]         

•Profession[  ]         

•Théorie[  ]         

•Théorie[  ]         

•Théorie[  ]         

•Théorie[  ]         
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Armure  

Arme de Mêlée  

Arme à Distance  

Arme à Distance  

CINÉTIQUE 

ARME  COMPÉTENCE  PA  VD  NOTES 

COMPÉTENCE  PA  VD  MODES 

COMPÉTENCE  PA  VD  MODES 

MUNITIONS  PORTÉE  NOTES ARME 

ARME  MUNITIONS  PORTÉE  NOTES 

JOUEUR  

EQUIPEMENT DE BASE 



FICHE DE MORPHE 

FICHE DE LA MUSE 
COG COO INT RÉF AST SOM VOL 
       

VOL x 2 

ST LUC SA 
   

LUC ÷ 5  LUC x 2 

Interface   

Langue   

M: Électronique   

Perception   

   

   

   

   

P: Comptabilité   

Programmation   

Recherche   

T: Psychologie   

 

 

 

 

 Aspects positifs & négatifs 

 

 

 

 

 ID­Infos 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Équipement 

Crédits : 

 

 

 

 

 Notes 

@-Rep  

RÉPUTATION 
G-Rep  

C-Rep  I-Rep  

E-Rep  R-Rep  

F-Rep    

 

 

 

 Passes Psi 

 

 

 

 

 Sauvegardes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Notes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aspects positifs & négatifs / Avantages & désavantages 

 COG COO INT RÉF AST SOM VOL 
Bonus de morphe        

Type de Morphe  

Sexe/genre physique  

Âge apparent  

Description  

Nom  

MAXIMUM 
D’APTITUDE 

 

SYSTÈME DE 
MOBILITÉ 

 

MODIFICATEUR 
DE RAPIDITÉ 

 

VITESSE DE 
DÉPLACEMENT 

 

SEUIL DE 
BLESSURE 

 

ENDURANCE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Implants / Améliorations / Personnalisations 

Fiche éditée sous licence Creative Commons BY­NC­SA 3.0 ­ http://eclipsephase.com ­ Réalisée par Kryane 2013.02.12 

COMPÉTENCES 


